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MAIKTECHNOLOGYLAB - GUIA DE DRIFT TIPOS DE DRIFT: IDENTIFICACION PROFESIONAL

Guia complementaria del curso

Introduccioén

Esta guia acompafia al curso gratuito «Tipos de Drift: Identificacion Profesional» de
MaikTechnologyLab. “Drift” es el término que usa toda la comunidad gamer para describir
un sintoma — un stick que registra movimiento sin que lo toques — pero ese sintoma
tiene ocho causas técnicas distintas, y cada una se repara de forma diferente.
Confundirlas es la razon n°1 por la que una “reparacion de drift” casera vuelve a fallar a
las pocas semanas.

Por qué importa diagnosticar bien: cambiar un médulo de joystick completo cuando el problema real
era suciedad, o limpiar cuando el problema era desgaste mecanico, es tiempo y dinero perdidos. Esta
guia te ensefia a identificar el tipo correcto antes de decidir la reparacion.
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Capitulo 1
Como Funciona un Stick Analdgico

Un stick analdgico traduce el movimiento fisico de la palanca en una sefial eléctrica que la
consola interpreta como una posicién X/Y. Como se genera esa sefial es la clave para
entender por qué existen tantos tipos de drift.

4 ) ( )
Potencidmetro Hall-effect
Contacto fisico deslizante Sensor magnético sin contacto
— se desgasta con el uso — no se desgasta por friccion
o J \_ J

Diagrama 1.1 — comparacion esquematica (ilustracion propia) entre las dos tecnologias de stick mas comunes.

Potenciémetro — la tecnologia clasica

Un contacto fisico se desliza sobre una pista resistiva, y la posiciéon de ese contacto determina el voltaje
de salida. Es barato y preciso cuando esta nuevo, pero el roce fisico constante desgasta tanto el
contacto como la pista — es la causa directa del tipo de drift mas comun (Capitulo 2, tipo 1).

Hall-effect — la alternativa sin desgaste mecanico

Un sensor magnético detecta la posicion sin ninglin contacto fisico entre las piezas que se mueven. Al
no haber friccién, este tipo de stick es mucho mas resistente al desgaste mecanico — por eso los
modulos de repuesto Hall-effect se han vuelto tan populares para reparaciones definitivas de drift.
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Capitulo 2
Los 8 Tipos de Drift

La taxonomia completa que usamos en MaikTechnologyLab — cada una con una causay
una solucion distintas.

1 - Drift Mecanico por Desgaste del Potenciémetro

El mas comun. El contacto deslizante ha rozado tanto tiempo sobre la pista resistiva que la ha
desgastado de forma desigual. Solucion definitiva: sustituir el médulo del stick (ver la Guia de
Soldadura Profesional).

2 - Drift por Contaminacion (Polvo y Suciedad)

Particulas de polvo entre el contacto y la pista alteran la lectura sin que haya desgaste real todavia. Se
soluciona a menudo con una limpieza cuidadosa con IPA al 99%, sin necesidad de sustituir nada.

3 - Drift por Fatiga del Muelle de Retorno

El pequeiio muelle que devuelve el stick al centro pierde tension con el uso — el stick ya no vuelve
exactamente a la posicion cero. Requiere sustitucion del muelle o del médulo completo.

4 - Drift Térmico (Por Temperatura)

Algunos materiales se dilatan ligeramente con el calor de uso prolongado, alterando la lectura solo
durante sesiones largas. Se identifica porque el drift aparece o empeora tras 30-60 minutos de juego
continuado.

5 . Drift de Firmware / Software

No es un problema fisico: la calibracion interna del mando (la “zona muerta” en torno al centro) esta mal
ajustada. Se soluciona recalibrando desde los ajustes del sistema — sin abrir el mando.

6 - Drift por Interferencia Electromagnética (EMI)

Fuentes de alimentacion, routers u otros dispositivos cercanos introducen ruido eléctrico que la consola
interpreta como movimiento. Poco comun, pero se descarta facilmente probando el mando lejos de
otros aparatos.

7 - Drift por Soldadura Defectuosa (Dry Joint)

Una junta de soldadura fria entre el médulo del stick y la placa genera una conexion intermitente. Se
soluciona resoldando la junta — ver la Guia de Soldadura Profesional para la técnica exacta.

8 - Drift en Sticks Hall-Effect (Desgaste Magnético)

Menos frecuente, pero existe: con afios de uso muy intenso, el propio iman o el sensor pueden
degradarse. La solucion sigue siendo la sustitucion del médulo, aunque tarda mucho mas en aparecer
gue en un potenciometro clasico.
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Capitulo 3
Herramientas de Diagnostico

No hace falta equipo caro para diagnosticar la mayoria de los casos de drift.

Fig. 3.1 — El multimetro en modo continuidad ayuda a descartar una soldadura defectuosa (tipo 7) sin necesidad de
desoldar nada.

» El propio test de mando de esta web (seccion Tester): mide el drift real de cada eje en tiempo
real, sin instalar nada.

* Inspeccion visual con lupa: suciedad visible, corrosion o una junta de soldadura mate son pistas
directas hacia el tipo correcto.

* Prueba de temperatura: si el drift solo aparece tras jugar un rato largo, apunta directamente al
tipo térmico (4).

» Recalibracién de software primero: antes de abrir el mando, descarta siempre el tipo 5
recalibrando desde los ajustes del sistema — es gratis y tarda 30 segundos.
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Capitulo 4
El Protocolo DRIFT-ID™

El Médulo 4 del curso desarrolla un arbol de decisiéon completo, paso a paso, para llegar
al tipo de drift correcto en menos de 5 minutos sin necesidad de abrir el mando en la
mayoria de los casos. Esta guia no repite el arbol completo — tenlo abierto junto al curso
la primera vez que lo apliques — pero si resume la l6gica general:

» Empieza siempre descartando lo mas barato de comprobar: recalibracion de software y limpieza
superficial.

« Comprueba si el drift depende del tiempo de juego (apunta a térmico) o esta presente desde el
primer minuto (apunta a mecanico, contaminacion o soldadura).

 Solo si lo anterior no resuelve el sintoma, pasa a la inspeccion fisica abriendo el mando.

» Documenta cada prueba que hagas — te ahorra repetir pasos si el mando vuelve mas adelante
con otro sintoma.

Vuelve al curso para el arbol completo: el Médulo 4 incluye el diagrama de decision interactivo, con
cada bifurcacion explicada — es la pieza central del curso y merece verse ahi, no resumida.
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Capitulo 5
Casos por Consola

Cada plataforma tiene sus propias tendencias de drift, segun el tipo de stick que monta de
fabrica:

PlayStation 5 — DualSense

Potenciometro de serie en la mayoria de unidades — el tipo 1 (desgaste mecéanico) es, con diferencia,
el méas habitual. Existen versiones DualSense Edge con modulos intercambiables por el propio usuario.

Xbox Series X/S — Mando estandar

También potenciometro. El disefio del housing hace que la contaminacién por polvo (tipo 2) sea algo
mas frecuente que en otras plataformas.

PlayStation 4 — DualShock 4

El modelo con mas afios en el mercado — en unidades muy usadas es comun encontrar mas de un
tipo de drift a la vez (mecanico + fatiga del muelle).

Nintendo Switch — Joy-Con

Especialmente propenso al tipo 1 por el tamafio reducido del médulo; es el caso mas mediatico de drift
de toda la industria.
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Checklist y Glosario

Antes de decidir la reparacion:

¢ Recalibraste desde los ajustes del sistema antes de abrir el mando?

m ¢ Probaste el mando con el test de esta web para medir el drift real por eje?

m (El sintoma depende del tiempo de juego (térmico) o esté presente desde el minuto uno?
m ¢, Inspeccionaste visualmente el mddulo en busca de suciedad, corrosién o soldadura fria?

m ;Confirmaste el tipo antes de decidir entre limpiar, resoldar o sustituir el médulo?

Drift
Movimiento registrado por un stick analdgico en reposo, sin que el usuario lo toque.

Potenciémetro
Componente que traduce una posicion fisica en una sefal eléctrica variable mediante un contacto

deslizante.

Hall-effect
Tecnologia de sensor magnético sin contacto fisico, mas resistente al desgaste mecanico.

Zona muerta (deadzone)
Margen alrededor del centro del stick donde el sistema ignora pequefias sefiales, para evitar drift

perceptible.

Dry joint
Junta de soldadura fria o mal formada, con conexién eléctrica intermitente.

DRIFT-ID™
Protocolo propio de MaikTechnologyLab para clasificar el tipo de drift mediante un arbol de decisiéon

sistematico.
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Recursos y Contacto

Cuando el diagnostico apunte a un problema mecanico o de soldadura, la Guia de Soldadura
Profesional de MaikTechnologyLab cubre en detalle la sustitucién de médulos de joystick, paso a paso.

Si prefieres que lo revisemos nosotros, el chat del Experto IA de FixControl Al puede analizar fotos de
tu mando y darte una primera orientacion antes de decidir.

MaikTechnologyLab - gamepadlab.vercel.app

Guia de Tipos de Drift: Identificacién Profesional — material del curso gratuito homoénimo.
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